K ermit

Beispielaufgaben
Deutsch Zuhoren

3o



Die Maus und die Schnecke

Du horst gleich eine kurze Geschichte.
Beantworte danach bitte einige Fragen zu dem, was du gehort hast.
Blittere noch nicht um, sondern warte ab, bis wir die Geschichte zu Ende gehort

haben.

Hoére genau zu und pass gut auf.
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Teilaufgabe 1:

Der Sprecher verstellt mehrmals seine Stimme, um wie eine ...
[] sprechende Maus zu klingen.
[] lachende Schnecke zu klingen.
[] flisternde Katze zu klingen.

[] schnaufende Ratte zu klingen.
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Teilaufgabe 2:
Am Anfang der Geschichte ...

[] fihlt sich die Maus tiberlegen.
[] ist die Maus verirgert.
[] fiihlt sich die Maus bedroht.

[] ist die Maus beleidigt.

Teilaufgabe 3:
Welche Gefahr droht der Maus?
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Teilaufgabe 4:

Was wunscht sich die Maus am Ende der Geschichte?
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Teilaufgabe 5:

Welches Sprichwort passt am besten zu der Geschichte?
[] Esistnoch kein Meister vom Himmel gefallen.
Wer andern eine Grube gribt, fallt selbst hinein.

Mit Speck fangt man Mause.
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Aus Erfahrung wird man klug.



Teilaufgabe 6:

Toni meint am Schluss der Geschichte: ,,Also, ich wire trotzdem lieber die Maus.*
Anne findet dagegen: ,,Ich wire am liebsten die Schnecke.*

Welches dieser beiden Tiere wirst du lieber? Begriinde deine Entscheidung.
Beziehe dich auf das, was du gehort hast.
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Teilaufgabe 1.

RICHTIG

Nur das 1. Késtchen wurde angekreuzt (sprechende Maus zu klingen.).

Teilaufgabe 2:

RICHTIG

" Nur das 1. Kastchen wurde angekreuzt (fuhlt sich die Maus Uberlegen.).

Teilaufgabe 3:

RICHTIG

Sinngemal3: Eine/ die Katze (will sie fangen/ fressen/ jagt sie)./ dass sie
gefressen wird

Teilaufgabe 4.

SinngemalR:
» Dass sie ihr Zuhause/ Haus bzw. einen Zufluchtsort/ ein Loch auch immer

RICHTIG  dabei hatte.
* Dass sie sich auch immer in Sicherheit bringen kann.
* ein Loch auf dem Rucken

FALSCH  alle anderen Antworten, z. B. ein (Schnecken-)Haus

Teilaufgabe 5:

RICHTIG

_Nur das 4. Kastchen wurde angekreuzt (Aus Erfahrung wird man klug.).

Teilaufgabe 6:

Die Antworten missen sich in mindestens einem Punkt auf den Text
beziehen. Sinngemal:

Ich ware lieber die Maus, weil:
* sich ja gezeigt hat, dass sie sich auch ohne Haus retten kann.
» weil sie schneller ist und das hilft auch bei Feinden, die ein

RICHTIG
Schneckenhaus kaputt machen kénnen, z. B. Raubvogel.
Ich ware lieber die Schnecke, weil:
* es sehr praktisch ist, immer ein Haus dabei zu haben/ weil man sich bei
Gefahr sofort schiitzen kann.
FALSCH alle anderen Antworten, auch asthetische Urteile, z. B. weil ich Mause s}

finde/ weil Schneckenh&user schon sind.




